
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

Diseño Industrial con INVENTOR PROFESSIONAL 
 

 

 
CONTENIDOS 

 

1. Introducción al programa e interface de usuario. 

 

2. Entorno de bocetos. Dibujar boceto 2D, restricciones de forma, dimensión 

y  posición. 

 

3. Operaciones básicas de modelado. Extrusión, revolución, agujero, patrones… 

 

4. Creación de planos de trabajo, ejes, puntos, proyecciones. 

 

5. Entorno de ensamblaje. Insertar piezas, centro de contenidos, añadir 

restricciones 

6. Entorno de dibujo. Creación de planos. Crear vistas, secciones, vistas detalle… 

Gestión de vistas y acotación. 
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