
 

 

 

 

 

ARDUINO: PROGRAMACIÓN Y PRÁCTICA 

 
CONTENIDOS 
 

1. Programación, librerías y Tinkercad. 

2. Funciones y parámetros. 

3. Entradas digitales. 

4. Sensores analógicos y comunicación serie. 

5. Práctica global e IoT. 

 


