IMSV004PO - EDICION DE VIDEO CON AFTER EFFECTS (BASICO)

El

curso IMSV004PO - EDICION DE VIDEO CON AFTER EFFECTS (BASICO) le prepara

para manejar de manera basica las herramientas y comandos del programa After Effects,

pu

diendo trabajar dentro de la Familia Profesional de Imagen y Sonido y méas concretamente

dentro del Sector Industrias Fotograficas.
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. Introduccion Interfaz After Effects.

. Importar secuencia video.

. Interpretacion del material de archivo: los canales Alpha.
. Opciones de transformacion.

. Animar opciones de transformacion y combinaciones.

. Importar proyecto Photoshop y animarlo.

. Paning y Zoom en fotos fijas.

. Creacion de Slideshows.

. Aplicacion de Efectos y Presets.

. Animacion de Efectos y Parametros.

Efectos de Desenfoque y Tipos.

Importar archivos vectoriales y animacion.
Relentizados; Frame Blend.

Motion Blur; Opciones Avanzadas: Shutter Angle.
Columnas y tipos en el timeline.

Creacion de solidos.

Track Mattes y Tipos.

Modos de fusion y de tipos.

Orientacion del movimiento; Autoorientacion.
Motion Sketch.

The Wigler.

Aceleracion y Deceleracion (easy / ease).
Creacion de méscaras.

Animacién de mascaras (Shape).

Aplicacion de Efectos a Mascaras.

Conceptos Animacion.

Convertir mascaras en Paths de movimiento.
Filtro Stroke.

Hold Keyframes.
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Roaving Keyframes.

Capas de Ajustes.

Precomposiciones y métodos de Precomponer.
Creacion y aplicacion de Proxies.

Exportaciones.

Creacion de plantillas de exportacion (templates).
Modos de Fusion (Transparencias) y Tipos.
Texto y animacién texto.

El escalado exponencial.

Convertir texto en mascaras.

Animators y selectors.

Presets de Texto (de entrada y salida) y animacion.
Texto 3D.

Creacion de secuencia de créditos (integrando espacio en 3D) + FX Advanced Lighting.
FX/ Paint y Animacion.

Correcciones de color y Etalonaje.

FX Coloramay CC Toner.

Creacion Cartoon de Imagen Real: F/X Fins Edges y Median.
Filtros de Distorsion.

Fractal Noise y Animacion.

F/X Displacement Mapa y Time Displacement.
FX Ramp.

Time Remaping.

Tracker Motion y Estabilizador.

FX Shuter y Cell Patern.

Generadores de Particulas.

Integracién de particulas en imagen real.

3D After Effects.

Camaras y animacién camaras.

Vistas preestablecidas.

Filtros CC: Sphere, Prespective, Split 1y 2.
Creacion universo en 3D.

Creacion Video Wall + FX CC Lens + FX Grid.
Asignar un Path a una camara.

Integracion 3D en una imagen real.



